
A la orilla del mar 
Alumnos de PS, MS y GS  

 
 
 

HORARIOS MARTES 30 DE JUNIO MIÉRCOLES 1 DE JULIO JUEVES 2 DE JULIO VIERNES, 3 DE JULIO 

9:00-9 :45 
Bienvenido Y juegos 

presentación 
Juegos pelotas Circuito de equilibrio Juegos relevo 

9:45-10:15 Almuerzo y recreación Almuerzo y recreación Almuerzo y recreación Almuerzo y recreación 

10: 15-11:15 Mi recordatorio de verano 
caja sensorial, arena mágica y 

construcción de castillos Crea mi concha marina El gran juego de vacaciones 

11: 15-12:00 Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua 

12:00-13:00 Comida* Comida* Comida* Comida* 

13:00 - 14:00 Siesta, cuentos Y juegos de 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

14:00 - 15:00 Mi collar de conchas marinas Juego de caza de conchas colorear la playa Baile de verano 

15:00 - 16:00 Juego de equipo: el pez La historia del pez arcoíris Música Y baile de burbujas Fiesta en la playa 

16:00 - 17:00 Merienda y recreación Merienda y recreación Merienda y recreación Merienda y recreación 

*Los alumnos que terminan a las 14h y que no tienen la comida incluida tendrán juegos de 13h a 14h  
 Cada grupo dispondrá de su propia aula.  Los horarios son adaptables según las necesidades.  
 Los grupos de edades pueden ver la programación modificada en función del número de apuntados. En ese caso lo comunicaremos cuando se 

acaben el plazo de las inscripciones. 



A la orilla del mar 
Alumnos de PS, MS y GS  

 
 

HORARIOS LUNES 6 DE JULIO MARTES 7 DE JULIO MIÉRCOLES 8 DE JULIO JUEVES 9 DE JULIO VIERNES 10 DE JULIO 

9:00-9 :45 
Bienvenido Y juegos 

presentación 
Juego de precisión Circuito de equilibrio Juegos pelotas 

predeportivas 
Juego simbólico: viaje 

marítimo 

9:45-10:15 Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo 

10: 15-11:15 Portalápices con 
temática oceánica 

Juego de búsqueda del 
tesoro pirata 

Construcción de 
pequeñas 

embarcaciones 
Arena mágica Creación de peces 

1 1 :15-12:00 Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua 

12:00-13:00 Comida* Comida* Comida* Comida* Comida* 

13:00 - 14:00 Siesta, cuentos Y juegos 
de relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

Siesta, cuentos Y juegos 
relajación 

14:30 - 15:30 Circuito andamos 
como... Yoga de vacaciones colorear el mar Collage de medusas Adivina qué estoy tocando 

15:30 - 16:15 Memory del mar carrera de cangrejos Leo y la arena mágica motricidad fina: helado de 
plastilina Baile de verano 

16:15 - 17:00 Merienda y recreo Merienda y 
recreo Merienda y recreo Merienda y recreo Merienda y recreo 

*Los alumnos que terminan a las 14h y que no tienen la comida incluida tendrán juegos de 13h a 14h  
 Cada grupo dispondrá de su propia aula.  Los horarios son adaptables según las necesidades.  
 Los grupos de edades pueden ver la programación modificada en función del número de apuntados. En ese caso lo comunicaremos cuando se 

acaben el plazo de las inscripciones. 



A la orilla del mar 
Alumnos de PS, MS y GS  

 

HORARIOS LUNES 13 de JULIO MARTES 14 de JULIO MIÉRCOLES 15 DE JULIO 

9:00-9 :45 Bienvenido Y juegos presentación Juegos relevo Circuito de equilibrio 

9:45-10:15 Almuerzo Almuerzo Almuerzo 

10: 15-11:15 Cómo hacer una sirena Bandejas sensoriales del océano Mi cometa 

1 1 :15-12:00 Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua 

12:00-13:00 Comida* Comida* Comida* 

13:00 - 14:00 Siesta, cuentos Y juegos de 
relajación 

Siesta, cuentos y juegos relajación Siesta, cuentos Y juegos relajación 

14:00 - 15:00 Circuito de los piratas Puzzles marinos Perlas 

15:00 - 16:00 Historia de los piratas Ti Juego de rol: animales de los 
fondos marinos 

FIESTA DE LAS VACACIONES 

16:00 - 17:00 Merienda y recreo Merienda y recreo Merienda y recreo 

 

*Los alumnos que terminan a las 14h y que no tienen la comida incluida tendrán juegos de 13h a 14h  
 Cada grupo dispondrá de su propia aula.  Los horarios son adaptables según las necesidades.  
 Los grupos de edades pueden ver la programación modificada en función del número de apuntados. En ese caso lo comunicaremos cuando se 

acaben el plazo de las inscripciones


